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1.1. Cómo leer este manual
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2.1. Cómo make procesa este make�le

Tras leer el make�le, make empieza el trabajo procesando la primera regla;
esto es, la que se re�ere a enlazar edit; pero antes, debe procesar las reglas para
las dependencias de edit: todos los módulos objeto. Cada uno de éstos tiene su
propia regla, que dice que debe actualizar el �chero `.o' mediante compilación
de su �chero fuente. La recompilación debe efectuarse si el �chero fuente o
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OBJECTS = main.o kbd.o commands.o display.o \

insert.o search.o files.o utils.o

Para de�nir una variable o macro se pone su nombre, el signo igual y 4
el texto al que sustituirá.

Luego, en cada sitio donde debería aparecer la lista de módulos objeto,
podríamos sustituir tal lista por el valor de la macro escribiendo ${OBJECTS} u
$(OBJECTS). Por lo tanto, nuestra regla para edit quedaría así:

edit: $(OBJECTS)

c++ -o edit $(OBJECTS)

Para obtener el valor de una macro se pone el signo dólar y su nombre 4
entre paréntesis o llaves.
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# Esto es un comentario. make no lo tiene en cuenta, así

# como las líneas en blanco. Un comentario es lo que va

# desde el signo # hasta el final de la línea.

OBJECTS = main.o kbd.o commands.o display.o \

insert.o search.o files.o utils.o
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por ejemplo al dar la orden ls, aparezca al principio de él, quizá junto a otros
�cheros importantes como LEAME2.

Si make no encuentra un �chero con ninguno de esos dos nombres, en algunas
versiones no usa ningún make�le, con lo cual dará un error; en otras, emplea
sus reglas implícitas como si se le hubiera proporcionado un make�le vacío.

Si, por algún motivo, se quiere usar otro nombre para su make�le, por ejem-
plo edit.mk
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Una vez hecho esto, `make clean' ejecutará la orden de borrado independiente-
mente de que exista un �chero que se llame clean.

Un objetivo falso no debe ser dependencia de un objetivo que sea realmente
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`make print'. Para ello se usa también una variable incorporada o especial de
make, `?
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Normalmente esto se utiliza para órdenes cuyo único efecto sea mostrar algún
mensaje informativo, para que no aparezca repetido:

@echo Compilando ...

Cuando damos a make la opción -n su único efecto es mostrar lo que haría,
sin ejecutar nada realmente, con lo cual el signo @
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era la última, se acaba con la regla que se estuviera haciendo. Pero si hubo un
error y no acabó bien, lo normal es que make termine con la regla y con todas
las demás que hubiera.

A veces el que una orden falle no indica un problema. Por ejemplo, se puede
dar una orden mkdir
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Para de�nir una macro se escribe el nombre seguido del signo igual (puede
dejar espacios alrededor de él) y la cadena de caracteres textual que conforma
su valor.

Para sustituir el valor de la macro en cualquier punto, se escribe el signo dólar
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C++ ni por supuesto para sus opciones; sin embargo en la versión de make de
GNU, sí existen.

La opción -p de make muestra en la salida estándar todas las reglas y macros
que make traiga prede�nidos (más todas las variables de ambiente, que make

utiliza como macros). Las macros que se listan a continuación tienen nombres
especiales de un solo carácter, y son usadas internamente por make para sus
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10.2. Macros con�gurables

srcdir = .

VPATH = .

CC = gcc -O

INSTALL = /usr/bin/installbsd -c

INSTALL_PROGRAM = $(INSTALL)

INSTALL_DATA = $(INSTALL) -m 644

DEFS = -DSTDC_HEADERS=1 -DHAVE_ALLOCA_H=1

LIBS =

CFLAGS = -g

LDFLAGS = -g

prefix = /usr/local

exec_prefix = $(prefix)

bindir = $(exec_prefix)/bin

infodir = $(prefix)/info

#### End of system configuration section. ####

ä La macro srcdir es el directorio donde están los fuentes, y se iguala
al directorio de trabajo actual; lo mismo que VPATH, que es una macro
especial de GNU
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ä Por último, el borrado más potente lo conseguimos con realclean, que
deja el paquete en su estado original.

10.8. Regla de distribución

dist: $(DISTFILES)

echo hello-`sed -e '/version/!d' -e \

's/[^0-9.]*\([0-9.]*\).*/\1/' -e \

q version.c` > .fname

rm -rf `cat .fname`

mkdir `cat .fname`

ln $(DISTFILES) `cat .fname`
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! Hello, world!

*** Exit 1

Algo parece haber ido mal. La compilación no ha dado ningún aviso ni error,
pero el mensaje decía que no se esperaba ninguna salida del programa diff y
sí se ha producido. Se ve que ha habido una diferencia entre el �chero hecho
por el programador con la salida que él pensaba que tenía que salir y la salida
real del programa. Pero esta diferencia ha consistido en que el programa saluda
por omisión con �hello� en mayúscula. Esto no puede considerarse un fallo;
podríamos cambiar la forma de probar el programa, modi�carlo para cambiar
el comportamiento por omisión, modi�car el �chero con la salida esperada, o
dejarlo como está, que es lo que haremos. En resumen, parece un pequeño gazapo
del programador.

Una vez hecho el programa, lo instalamos.

$ make install

makeinfo ./hello.texi

/usr/bin/installbsd -c ./hello /usr/local/bin/hello

/usr/bin/installbsd -c -m 644 ./hello.info /usr/local/info/hello.info

Si se tuvieran los su�cientes permisos, el ejecutable hello se hubiera copia-
do (opción -c



http://ftp.gnu.org/gnu/hello/hello-1.3.tar.gz
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