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Imprimir

printf("La␣cadena␣es:␣ %s\n", cadena1 );

◮ ASCII: American Standard Code for Information Interchange

◮ Constante de caracter: ’a’, ’\0’, ’\n’, etc.
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Caracteres y cadenas
Arreglo de caracteres

1 #include <stdio.h>
2

3 int main(void)
4 {
5 char cadena1 [] = {’C’, ’a’, ’d’, ’1’, ’\0’};
6 char cadena2 [5] = {’C’, ’a’, ’d’, ’2’, ’\0’};
7 /* char cadena3 [4] = {’C’, ’a’, ’d’, ’3’, ’\0’};*/
8 char cadena4 [] = {67, 97, 100, 52, 0};
9 char cadena5 [] = "Cad5";

10 char *cadena6 = "Cad6";
11

12 printf("Cadena␣1:␣ %s\n", cadena1 );
13 printf("Cadena␣2:␣ %s\n", cadena2 );
14 /* printf(" Cadena 3: %s\n", cadena3 );*/
15 printf("Cadena␣4:␣ %s\n", cadena4 );
16 printf("Cadena␣5:␣ %s\n", cadena5 );
17 printf("Cadena␣6:␣ %s\n", cadena6 );
18

19 return 0;
20 }
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◮ Puede incluir letras, d́ıgitos y caracteres especiales como +, -, *, /, $, etc.

◮ En C, las literales o constantes de cadenas se escriben en comillas dobles.

◮ Se tiene acceso mediante el puntero al primer caracter.

char color = "blue";
char *colorPtr = "blue";

◮ Un arreglo de caracteres debe tener el tamaño adecuado para contener la cadena
mas el caracter de terminación

char cadena [20];
scanf(" %s", cadena);
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Caracteres y cadenas
Biblioteca para el manejo de caracteres

◮ Archivo de cabecera <ctype.h>

◮ Incluye funciones para pruebas y manipulación de datos tipo caracteres.
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Ver prototipo de la función main.

Escribir un programa que:

1. Defina un arreglo de cadenas y las imprima en un buche for

2. Imprima en un bucle for las cadenas pasadas a la función main
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