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Introducción

Sistemas operativos: historia y contexto
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◮ ¿Qué es un sistema operativo?

◮ Programa o conjunto de programas para administrar los recursos de
hardware y dar servicios a los programas de aplicación (software)

◮ Administración: tareas (scheduler), memoria, red, seguridad, disco.
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Introducción

Sistemas operativos: historia y contexto

ORIGIN OF SPECIES: Linux, along with many 
competitors, had its conceptual roots in the 
Unix operating system, which the late Dennis 
Ritchie, Keith Thompson, and others developed 
at AT&T’s Bell Labs.

1970 1980 1990 2000 2010 2016

Commercial Unix [AT&T] UnixWare [Univel/SCO]

Research Unix 10.5

Linux 4.4

OS X [Apple] 10.11

Darwin

Minix

Microsoft/SCO GNU/ Hurd

NextStep 3.3

Xenix OS

GNU

SunOS 4.1.4

BSD(Berkeley Software Distribution) 4.4

OpenBSD 5.8

NetBSD 7.0

11.3

Solaris [Sun/Oracle] 11.3

AIX [IBM]

HP-UX 11i v 3

7.2

IRIX [SGI] 6.5.30

FreeBSD version 10.2

De IEEE Spectrum, abril de 2016
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Introducción

GNU/Linux

Richard Stallman inició
el proyecto GNU en
enero de 1984

Linus Torvalds liberó el
código del Kernel de
Linux en agosto de 1991
(PC 386)
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Introducción

GNU/Linux

◮ Linux 1.0 lanzado en 1994

◮ Desarrollado a partir de Minix (1987), usado por Linus (BSD no corŕıa en PC, y
GNU Hurd no estaba listo)

◮ Sigue el estándar POXIS (Portable Operating System Interface for Unix):
estándar para sistemas operativo tipo Unix (IEEE-CS)

◮ Propiedades importantes de Linux: Estabilidad, Seguro, No necesita rebuteo
frecuente, Portabilidad & Escalabilidad, etc.

◮ GNU (copyleft): Licenciado bajo GPL (General Public License)

◮ Distribuciones (Linux flavors)
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Memorable Linux Milestones
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Componentes

GNU/Linux

Componentes de un sistema GNU/Linux:

◮ El kernel/núcleo (Linux)

◮ El shell o intérprete de comandos (bash,
ash, csh, etc.)

◮ Procesos y archivos/sistema de archivos
(File System)

◮ Entorno de escritorio
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Informática II 7 / 11



Software libre

GNU/Linux

◮ Software libre vs. privativo

◮ Software libre vs. gratis

◮ RMS: en 1983 inicia oficialmente el proyecto GNU, en 1985 crea la Free Software
Foundation, luego redacta la licencia GPL

Resumen GPL

◮ Cualquiera es libre de utilizar el Software Libre para cualquier propósito.

◮ Cualquiera es libre de acceder a su código fuente y estudiarlo.
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Informática II 7 / 11



Software libre

GNU/Linux

◮ Software libre vs. privativo

◮ Software libre vs. gratis

◮ RMS: en 1983 inicia oficialmente el proyecto GNU, en 1985 crea la Free Software
Foundation, luego redacta la licencia GPL

Resumen GPL

◮ Cualquiera es libre de utilizar el Software Libre para cualquier propósito.

◮ Cualquiera es libre de acceder a su código fuente y estudiarlo.

◮ Cualquiera es libre de distribuirlo.

◮ Cualquiera es libre de mejorarlo o adaptarlo y de distribuir el programa
modificado.

◮ La única obligación es que si se distribuye, haya que hacerlo bajo la misma
licencia GPL.

◮ FOSS: Free and Open Source Software

◮ OSHW: Open Source Hardware

Informática II 7 / 11



Software libre

Distribuciones – versiones/flavors
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Software libre

Distribuciones – versiones/flavors

Linux Distribution Timeline
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Software libre

Algunas aplicaciones

◮ Oficina: LibreOffice, LATEX, LyX

◮ Edición imágenes, diagramas, etc.: Inkscape,
GIMP, Blender

◮ Programación: GCC, GNU Compiler
Collection

◮ IDEs de programación: Gedit, Geany,
Code::Blocks, Eclipse CDT, Qt Creator, Vim,
Emacs

◮ Diseño de circuitos (esquemático y PCB),
simulación, etc.: KiCAD, QUCS

◮ Matemática: GNU Octave, Maxima
(wxMaxima), Scilab, R, etc.

◮ Otros: Firefox, Iceweasel, Pidgin, Evince,
Okular, VLC, Audacity, . . .
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Software libre

Entornos gráficos

◮ Display Manager: LightDM, GDM, KDM, LXDM, etc.

◮ Window Manager: Compiz, Metacity, Mutter, W9dk, fluxbox, etc.

◮ Desktop Environment: Gnome (GTK), KDE (Qt), LXDE (Lightweight X11
Desktop Environment), XFCE

◮ Graphical User Interface (GUI)
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Software libre

Instalación y administración de software

◮ Partición de disco (gparted). Dual-boot

◮ MBR1: Master Boot Record (particiones primarias, extendidas y lógicas)

◮ GPT2: GUID Partition Table (mas de 2TB y mayor # de particiones
primarias)

1Origen en IBM-PC 1980s, MS-DOS
2UEFI, Unified Extensible Firmware Interface
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