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Programar en lenguaje C

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

® N o O A W N e
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Programar en lenguaje C

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

® N e c A W N e

» ;Qué representa el texto de arriba? &
» ;Qué hay que hacer para obtener los sig. en la terminal? ¢3

» ; Qué herramienta utilizan?

Gonzalo Perez Paina Informatica IT



IDE — Integrated Development Environment

Entorno de desarrollo integrado

Incluye un conjunto de herramientas informéticas para facilitar el desarrollo
de software.
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IDE — Integrated Development Environment

Entorno de desarrollo integrado

Incluye un conjunto de herramientas informaticas para facilitar el desarrollo
de software. Normalmente consiste en:

1. Editor de cédigo fuente
2. Herramientas de construccién

3. Depurador (debugger)

Algunas caracteristicas de los IDE

» Resaltado de sintaxis » Administraciéon de proyecto
» Indentado automatico » Terminal embebida
» Plegado de cédigo > Etc.

» Autocompletado

;Cudles conocen?
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IDE — Integrated Development Environment

Geany

hello_world.c - /home/user — Geany x

File Edit Search View Document Project Build Tools Help

Grva-@s @x(¢d>ae- B8

Ql 9% | B

Symbols | Documents | document.c % | documenth X | editor.c % | main.c 3% | ibmain.c % | hello_world.c X
= & Functions 1oan
& Funct 2 T+ helloworld.c
& main [24] 3

4 *+ Copyright 2016 Enrico Tréger <enrico@geany.orgs
s |
6 * This progran is free software: you can redistribute it and/or modify
7 * it under the terns of the GNU General Public License as published by
8 * the Free Software Foundation; either version 2 of the License. or
9 * (at your option) any later version
10 *
11 * This progran is distributed in the hope that it will be useful,
12 * but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
13 * MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
14 * GNU General Public License for more details
15 |
16 * You should have received a copy of the GMU General Public License
17 + along vith this program; if not, write to the Free Software
18 * Foundation, Inc., SL Franklin Street, Fifth Floor, Boston,
19 * MA 02110-1301, USA,
20 *
2
2 sinclude <stdio.h>
z
24 int main(int arge, char *¥argv)
25
26 printf(* rld\n®);
27
=
» return o;
ES
31
32

Status | 0cC -Wall -0 "hello_world" "hello_world.c* (in directory: /home/user)

hello_world.c: In function ‘main’

Compiler

hello_world.ci27:17: errori ‘i’ undeclared (first use in this function)
Messages|  printf("din', i);

Scribble

Terminal

hello_world.c:27:17: note: each undeclared identifier is reported only once for each function it appears in
Compilation failed

line:23/32 colO seliO INS TAB mode:LF encoding: UTF-8 fletype: C scope: unknown
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https://www.geany.org/Main/HomePage

IDE — Integrated Development Environment

Anjuta

ew Goto Project Build Tools Debug Subversion Settings Help

Toven = Eovn - [0 B 8 e m:}&:]mg]

(LFiles. @ ®  &Documents @ Project
v Hanjuta main.c ‘ anjuta—chidren.c [ anjuta-plugin.h &3 | plugin.c ‘ b [ libanjuta-interfaces.la
b & data 63 * is_removed from the shell (by the plugin exporting this value), this =] > [ tbanjutala
< & doc ol (e ; etk il e catles > B tbanjuta-eggla
[ anjuta.1.in 66 typedel void (*AnjutaPluginValueRemoved) (AnjutaPlugin *plugin, b < test-multi-drag
67 char *name,
[ anjuta_launcher.L.i & gpointer user data); b @ testtreeutils
) vakefle.am o b ¢ testactions
(8] scintilaDoc.htm 71 #define ANJUTA TYPE PLUGIN (anjuta_plugin get_type ()) b ¢ testunion
b & doc-pak 72 #define ANJUTA PLUGIN(0) (G_TYPE_CHECK INSTANCE_CAST ((0), ANJUTA TY|
> @ 73 #define ANJUTA_PLUGIN_CLASS(k) (G_TYPE_CHECK_CLASS _CAST((k), ANJUTA TYPE P |~ ¢ anjuta-tags
globaktags 74 #define ANJUTA IS PLUGIN(0) (G_TYPE_CHECK_INSTANCE TYPE ((0), ANILTA TY| 5 tm globl
b &3 launcher 75 #define ANJUTA IS PLUGIN CLASS(k) (G TYPE CHECK CLASS TYPE ((k), ANJUTA TYPE | tm_global tags.c
- 76 #define ANDUTA PLUGIN GET CLASS(0) (G_TYPE INSTANCE GET CLASS {(0), AWIUTATYP | | b p anjuta launcher
b & libanjuta = U
b & libegg 78 -struct An,mplngm 1 b anjuta
- 79 Gobect parent;
b manual 80 b anjutashell
D 81 /* The shell in which the plugin has been added *+/
8 Anjutashell *shell; > < test tm buffer
83 b [ libanjuta-ctags.la =
e >+
% Symbols (o) 7 9 priv;
86 1 b @ gdbmi-test
Local Global | search &
88 —strm _AnjutaPluginClass { || = [ libanjuta-gdb.la
v % Classes [+] i 89 tcl i parent class; - [ debuggerc
@ > 2
b g Accessor | B debuggers
e (@ v s | o -] [ Do o [ e - Cdes
b 9 AnEditor B gdbmih
b % AutoComplete 7 Messages 8 ® B sluginc
D g AutoLineLayout 4|2 Build 1: terminal aE Build 2: terminal o ‘E Build 3: document-manager o ! B pluginh
b ¢ AutoSurface @ Building in directory: /home/nabajprojects/anjutajplugins/editor A B utiities.c
b g callTip make text_editor_prefs.o [ utiities.h
~ g Caret ing text_editor_prefs.c --> text_editor_prefs.o b [ libanjuta-project-import.|
G active Completed... successful b [ libanjuta-macrola
&fon © Total time taken: 1 secs =y D b hla
; 5 period 5 [i“mamges AHQWat(hes - H@ Breakpoints — HTerrmna\ .] o N o
v @ >

Col: 000 Line: 0076 Project: anjuta  Mode: INS _ Zoom: 0 ]
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http://anjuta.org/

IDE — Integrated Development Environment

CodeLite

[ Clang1 ] Users /eran/Documents/Clang1/main cpp

5 [/

Breakpoints

Gonzalo Pere:
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main.cpp X ¥ |
i #include <iostream | +==
§ 1 - T | #  [File Line | Ful
- v‘{"t g hGiAtiarac, ) ehae " tangy) | 1 JUsers/eran/..angl/main.cpp 9 m
5 std::string str;
6 str.append(*hello";
7 str.append(*\n"); |
8 str_append(*world"); |
9@ std:icout << str.c_str() << std::endl; |
10 = return @;
nlq |
12 |
1 | Threads
# Stop Reason Function
| 24208 step over main
|
|
Locals.
Name | Value | Summary
b arge 1
b argv 0x00007fff5h8a0ab8
b str "hello\nwerld" Callstack
# Function (File
0 main JUsers]
17
Done Ln 11, Col 1, Pos 194, Normal bookmark Env: Default, Dbg: Default



https://codelite.org/

IDE — Integrated Development Environment

Eclipse CDT

v Ba 8 2|8 d a e @ e B O Qv | & Fv ® b
& Project Explorer 23 & %  °0|[@Thesholdepp |0 Thresholdh [# foo.cpp 3 |y =0

o I 1 #include "Threshold.|

W Javaproject = int maincvoid) {

EINILibrary 0 n 140

eNTest sy
¥ & OpenCVProject 9

> & Includes

> & Debug

vesic

> [@ Threshold.cpp
> @ Threshold.h
¥ &5 Otherproject
> & includes
» & Debug
vgssic
> & foo.cpp

B & ava ”

utline 55 © Make Target,
AR e

o Thresholdh

@ mainvoid):int

! Problems | Tasks [ Console &, Properties o
(CDT Build Console [GlueProject]
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https://www.eclipse.org/cdt/

IDE

Integrated Development Environment

Qt Creator

[ main.c [develop] - platformio - Qt Creator -
File Edt Buld Debug Anslyze Tools Window _Help

/1 the setup routine
4 void setup()

// inivialize the digital pin as an outpuc.
pinode (1ed, OUTEUT);

s once when you press reset: ~

+ 3 Otherfiles
8 plstormicini A

mpie Output

\Frameorkhrduino\RATR 0. pioenY\arduinG, NG\ ramero kAL dHRO\RER 10 -
avoger o 3 1t os . . \ uno
o uno —ui, “in picenva\arduinouno
1

ave-cbicopy -0 inex -R .eeprom otoemrsarauin,
mavz-size -c -a

VR Hemory Usage

Devic

+ atmegaszep

Program: 1068 bytes (3.3% Full)
(.texc + .data + .boctloader)

Daca: i byees (0.5 R

(.data + .bss + .notnic)

[SUCCESS] Took 3.76 seconds
221390551 Tae proceas C:\Fythona’\Serspus\plactormio. exe” exiced nommally.
11:33:53: Elapsed ctime:

e BEETT s corpm o

]
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https://www.qt.io/qt-features-libraries-apis-tools-and-ide/

IDE — Integrated Development Environment

gedit

hola.c (~/Desktop) - gedit
View Search Tools Documents Help

Open v [l

.| 1/* Primer programa en C */
<> n)lErepasoc Y] hinclude <stdio.hs

= build_suma.sh
hola.c

3
4 int main(void)
p 5
F_ifelse_error.c 6
7
8

i
1{

printf("Hola mundo.\n");
return 0;

3

prog.c
size_basic_types.c
smile.c

suma.c

sumat.c

suma2.c

suma_arg.c

Terminal
C~ TabWidth:8 ~ Ln8, Col3

INS
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https://wiki.gnome.org/Apps/Gedit

Ejemplo de configuracion del IDE Geany

File Edit Search View Document Proj

¢ v L - @ xR SO - M @ Q a3 @

Symbols | Documents hola.c %
v o Functions 1/ Priner prograna en C */ A
< main (4] 2 #include <stdio.h
3 Set Build Commands
4 int main(veid)
5 gl nE: Label Command Working directory ~ Reset
7 - " ¢ commands
g 1. Compile ] [gec-wall-c "%F" @
2 Build gcc-Wall -0 "%e" "%F" @
3. Lint cppcheck -language=c —en| @
Error regular expression: @

Independent commands

1. Make make @
2. | Make Custom Target...| [make @
3, Make Object make %e.0 @
4 @
Error regular expression: @
Note: Item. response 3 =D
Status  17:18:4a: This is Geany 1.27. Execute commands
1 17:18:44: Failed to load one or more session files | 1 Execute " Jo0e" @
CompIler | 17.16:44: New file “untitled* opened 5 =
Messages| 17:19:09: File untitled closed. | ~
pple | 7719:997 File /hane/gpp/Desktop/hola.c opened(1) 9%d, %e, %, %p, %l are substituted in command and directoryfields, see manual for details
Scribble
cancel oK
Terminal

line:1/9 col:0 sel:0 INS TAB mode:LF encoding: UTF-8 filetype:

scope: unknown
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Construccion de un programa

Binario
(ejecutable)
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Construccion de un programa

1. Escribir el codigo fuente

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

[ T N

Binario
(ejecutable)
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Construccion de un programa

1. Escribir el cédigo fuente

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

[ T N

2. Guardar con extensién .c (nombre sin
espacios), p.e. hola.c

Binario
(ejecutable)
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Construccion de un programa

1. Escribir el cédigo fuente

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

[ T N

2. Guardar con extensién .c (nombre sin
espacios), p.e. hola.c

3. Construir el programa

(ejecutable) 4. Ejecutar el programa

> ./a.out
Hola mundo.

Binario
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Construccion de un programa

1. Escribir el cédigo fuente

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

[ T N

2. Guardar con extensién .c (nombre sin
espacios), p.e. hola.c

3. Construir el programa

(ejecutable) 4. Ejecutar el programa
> ./a.out
Hola mundo.

En la catedra se utilizara este procedimiento de compilacion

Binario
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Introduccion a gece

hola.c

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

[ IS T S O S OO
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Introduccion a gece

hola.c

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

[ IS T S O S OO

Compilacién

Gonzalo Perez Paina Informatica IT



Introduccion a gece

hola.c

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

[ IS T S O S OO

Compilacién

(salida a.out)
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Introduccion a gece

hola.c

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

[ IS T S O S OO

Compilacién

(salida a.out) Coémo se ejecuta? > ./a.out
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Introduccion a gece

hola.c

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

® N e c A W N e

Compilacién

(salida a.out) Coémo se ejecuta? > ./a.out

Cémo cambiar el nombre a binario?
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Introduccion a gece

hola.c

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hola mundo.\n");
return O;

}

[ IS T S O S OO

Compilacién

(salida a.out) Coémo se ejecuta? > ./a.out

Cémo cambiar el nombre a binario?

> gcc hola.c -o hola
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Introduccion a gece

hola.c

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

printf ("Hola mundo.\n");
return O;

o e N
~

}

Compilacién

(salida a.out) Coémo se ejecuta? > ./a.out

Cémo cambiar el nombre a binario?

> gcc hola.c -o hola
> gcc -Wall hola.c -o hola

Gonzalo Perez Paina Informatica IT



Introduccion a gece

hola.c

/* Primer programa en C */
#include <stdio.h>

int main(void)

printf ("Hola mundo.\n");
return O;

[ IS T S O S OO
-~

}

Compilacién

(salida a.out) Coémo se ejecuta? > ./a.out

Cémo cambiar el nombre a binario?

> gcc hola.c -o hola
> gcc -Wall hola.c -o hola

(habilita todas las advertencias/warnings)
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Introduccion a gece

mal.c

#include <stdio.h>

1
2
3 int main(void)
1 A{

5 printf("Dos y dos son %f\n", 4);
6 return 0;
7

}
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Introduccion a gece

mal.c

#include <stdio.h>

1
2
3 int main(void)
1 A{

5 printf("Dos y dos son %f\n", 4);
6 return 0;

7}

Qué se imprime al ejecutar el programa?
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Introduccion a gece

mal.c

#include <stdio.h>

1
2
3 int main(void)
1 A{

5 printf("Dos y dos son %f\n", 4);
6 return 0;
7

}

Qué se imprime al ejecutar el programa?
Compilar y ejecutar

> gcc mal.c -o mal
> ./mal

Dos y dos son 0.000000
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Introduccion a gece

mal.c

#include <stdio.h>

1
2
3 int main(void)
1 A{

5 printf("Dos y dos son %f\n", 4);
6 return 0;
7

}

Qué se imprime al ejecutar el programa?

Compilar y ejecutar

> gcc mal.c -o mal
> ./mal

Dos y dos son 0.000000

Error de compilacién (-Wall)

mal.c:5:10: warning: format 'Jf'
expects argument of type 'double',

but argument 2 has type 'int'
[-Wformat=]
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Introduccion a gece

mal.c

#include <stdio.h>

1
2
3 int main(void)
1 A{

5  printf("Dos y dos son %f\n", 4.); // CORREGIDO
6 return 0;
7

}

Qué se imprime al ejecutar el programa?

Compilar y ejecutar

> gcc mal.c -o mal
> ./mal

Dos y dos son 0.000000
Error de compilacién (-Wall)

mal.c:5:10: warning: format 'Jf'
expects argument of type 'double',

but argument 2 has type 'int'
[-Wformat=]
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Actividad practica

1. Reproducir el ejemplo anterior (Hola mundo!) en GNU/Linux
» Editar el archivo hola.c con gedit

> Abrir una terminal (p.e. gnome-terminal) e ir al directorio donde se
encuentra el archivo fuente (comando cd)

» Compilar el programa con gcc

> Ejecutar
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2. Configurar gedit para poder programar en C
» Habilitar la numeracién de lineas y el resaltado de sintaxis

» Habilitar la terminal embebida
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Actividad practica

1. Reproducir el ejemplo anterior (Hola mundo!) en GNU/Linux
» Editar el archivo hola.c con gedit

> Abrir una terminal (p.e. gnome-terminal) e ir al directorio donde se
encuentra el archivo fuente (comando cd)

» Compilar el programa con gcc

> Ejecutar

2. Configurar gedit para poder programar en C
» Habilitar la numeracién de lineas y el resaltado de sintaxis

» Habilitar la terminal embebida

3. Descargar, configurar y probar algunos de los IDE antes mencionados
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Actividad practica

1. Reproducir el ejemplo anterior (Hola mundo!) en GNU/Linux
» Editar el archivo hola.c con gedit

> Abrir una terminal (p.e. gnome-terminal) e ir al directorio donde se
encuentra el archivo fuente (comando cd)

» Compilar el programa con gcc

» Ejecutar

2. Configurar gedit para poder programar en C
» Habilitar la numeracién de lineas y el resaltado de sintaxis

» Habilitar la terminal embebida
3. Descargar, configurar y probar algunos de los IDE antes mencionados

4. Codificar un programa para sumar dos ntmeros enteros con interaccién
con el usuario
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Actividad practica

1. Reproducir el ejemplo anterior (Hola mundo!) en GNU/Linux
» Editar el archivo hola.c con gedit

> Abrir una terminal (p.e. gnome-terminal) e ir al directorio donde se
encuentra el archivo fuente (comando cd)

» Compilar el programa con gcc

» Ejecutar

2. Configurar gedit para poder programar en C
» Habilitar la numeracién de lineas y el resaltado de sintaxis

» Habilitar la terminal embebida
3. Descargar, configurar y probar algunos de los IDE antes mencionados

4. Codificar un programa para sumar dos ntmeros enteros con interaccién
con el usuario

5. Codificar un programa para sumar dos nimeros enteros sin interaccién
con el usuario
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