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Tema 1. Dadas las proyecciones de los puntos correspondientes a los vértices de un rectangulo
{z1 = (35,80),x2 = (35,16),23 = (131,65), x4 = (131,30)}

a) Determinar la proyeccién de las rectas que unen los pares de puntos (z1,z2),
(x1,23), (T2, 24) ¥ (%3, 24).

b) Encontrar la transformacién Hp que recupera las propiedades afin del conjun-
to.

¢) Aplicar la transformacién encontrada al conjunto de puntos y rectas, verificar
la recuperacion del paralelismo.

d) En el nuevo espacio afin calcular la interseccién de las rectas transformadas
con la recta lo.

e) Encontrar la transformacién que lleve el conjunto de puntos transformados a
otro conjunto

{y1 = (35,80),y2 = (35,16), y3 = (153,80),y4 = (153,16)}

Tema 2. Utilizando OpenCV escribir un script en Python que permita incrustar una imagen
dentro de otra, warpeada en 4 puntos destino no colineales. Los puntos destinos
deben seleccionarse usando el mouse o pasarse como parametro al script.

Tema 3. Utilizando OpenCYV escribir un script en Python que proyecte en un video un objeto
3D a su eleccién y lo dibuje sobre un patrén de calibracién.

Entregar un informe en PDF (escrito preferentemente en Latex) describiendo cada
punto anterior mas los scripts correspondientes al segundo y tercer tema.



