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#include<stdio.h>
int main(void){
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#include<stdio.h>
int main(void){
int aj;
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#1nc1ud‘e<st<?110.h> I:I 0xFEO00
int main(void){

int a; .
int =*pa; .
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#include<stdio.h>
int main(void){
int a;
int =*pa;
a = 3;

pa = &a;

printf("La direccidén de a es /p\n", &a);
printf ("E1l valor de pa es Yp\n", pa);

return O;
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#1nclud‘e<st<?110.h> I:I 0xFEO00
int main(void){

int a; .
int =*pa; '
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a = 3;

a 3 0xFE51
pa = ka; 0xFES52
printf("La direccidén de a es /p\n", &a); :
printf ("El valor de pa es ’p\n", pa); '
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return O;
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El valor de pa es Oxfeb1
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#1nclud‘e<st<?110.h> I:I 0xFEO00
int main(void){

int a; .
int =*pa; '

0xFE50
a = 3;

a 3 0xFE51
pa = &a; 0xFE52
printf (" El valor de a es %d\n", a); :
printf ("E1l valor que apunta pa es /%d\n", *pa); .

0xFF03

return O;
} pa OxFE51 0xFF04
0xFF05

El valor de a es 3 B

El valor que apunta pa es 3
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int a,b;

int *pa;
a = 3;

pa = &a;
b = *pa;
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int a,b;
int *pa; = El & se llama Operador de Direccién
u Operador de Referencia
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int a,b;

int *pa;
a = 3;

pa = &a;
b = *pa;

Claudio J. Paz

= El & se llama Operador de Direccién
u Operador de Referencia

= El * se llama Operador de Indireccidn
u Operador de Desreferencia
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Llamadas a funciones por valor
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Llamadas a funciones por valor

#include<stdio.h>

int cuadrado (int x){
X k= x;
return x;

}

int main(void){
int aj;

a = 3;

printf ("E1l valor de a es Jd\n", a);
printf ("El cuadrado de a ");
printf("es %d\n", cuadrado(a));
printf ("El valor de a es %d\n", a);

return O;
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Llamadas a funciones por valor

#include<stdio.h>

int cuadrado (int x){
X *= Xx;
return x;

}

int main(void){
int aj;

a = 3;

printf ("El valor de a es %d\n", a);
printf ("El cuadrado de a ");
printf("es %d\n", cuadrado(a));
printf ("El valor de a es %d\n", a);

return O;

El valor de a es 3
El cuadrado de a es 9
El valor de a es 3
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Llamadas a funciones por referencia

#include<stdio.h>

int cuadrado (int *x){
xx *= *x;
return *x;

}

int main(void){
int aj;

a = 3;

printf ("E1l valor de a es Jd\n", a);
printf ("El cuadrado de a ");
printf("es %d\n", cuadrado(&a));
printf ("El valor de a es %d\n", a);

return O;
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Llamadas a funciones por referencia

#include<stdio.h>

int cuadrado (int *x){
*X k= *X;
return *x;

}

int main(void){
int aj;

a = 3;

printf ("El valor de a es %d\n", a);
printf ("El cuadrado de a ");
printf("es %d\n", cuadrado(&a));
printf ("El valor de a es %d\n", a);

return O;

El valor de a es 3
El cuadrado de a es 9
El valor de a es 9
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Llamadas a funciones por referencia

#include<stdio.h>
void cuadrado (int *x){
*X *= *X;

}

int main(void){
int a;
a = 3;
printf ("El valor de a es %d\n", a);
printf ("El cuadrado de a ");
cuadrado (&a) ;

printf("es Yd\n", a);

return O;
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Llamadas a funciones por referencia

#include<stdio.h>
void cuadrado (int *x){
*X *= *X;

}

int main(void){
int a;
a = 3;
printf ("El valor de a es %d\n", a);
printf ("El cuadrado de a ");
cuadrado (&a) ;

printf("es Yd\n", a);

return O;

El valor de a es 3
El cuadrado de a es 9
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Aritmética de punteros

#include<stdio.h>
#define N 5

int main(void){

char a[N] = {7,2,5,9,1};

char *pa;

pa = &al0];

printf (" 7%d\n",

return O;
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Aritmética de punteros

#include<stdio.h>
#define N 5

int main(void){

char a[N] = {7,2,5,9,1};

char *pa;

pa = &al0];

pa += 1;
printf (" /d\n",

return O;
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Aritmética de punteros

#include<stdio.h>
#define N 5
int main(void){
char a[N] = {7,2,5,9,1};

char *pa;

pa = &al0];

printf (" 7%d\n", *(pa+2));

return O;
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#define N 5
int main(void){
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char *pa;
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printf (" /d\n", xpa+2);
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Aritmética de punteros

#include<stdio.h>
#define N 5
int main(void){
char a[N] = {7,2,
char *pa;
int 1i;
pa = &al[0];

for (i = 0; i <
printf (" /d\n",

return O;
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Aritmética de punteros
#include<stdio.h>
#define N 15
int main(void){

int 1i;
char al[N] = {0};

for (i = 0; i < N ; i++ )
printf("La direccion de al%2d] es Yp\n", i, &alil);

return O;

}
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#include<stdio.h>

#define N 15

int main(void){

int ij;
char al[N] =

for (i = 0;

printf (

return O;
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#include<stdio.h>

#define N 15

int main(void){

int ij;
int al[N] = {0};

for (i = 0;

printf (

return O;
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Aritmética de punteros

#include<stdio.h>
#define N 5

int main(void)

{
int 1i;
char a[N] = {7,2,5,9,1};
char *pa;
pa = &al[0];
for( i = 0; i < N ; i++)

printf (" /p\n", pa+i);

return O;

}
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#include<stdio.h>

#define N 5

int main(void)

{
int i;
char al[N] = {7,2,5,9,1};
char *pa;

pa = &al0];

for( i = 0; i < N ; i++)
printf (" /p\n", pa+i);

return O0;
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Aritmética de punteros

#include<stdio.h>
#define N 5

int main(void)

{
int 1i;
int alN] = {7,2,5,9,1};
int *pa;
pa = &al0];
for( i = 0; i < N ; i++)

printf (" /p\n", pa+i);

return O;

}
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Aritmética de punteros

#include<stdio.h>
#define N 5
int main(void)
{
int i;
int al[N] = {7,2,5,9,1};
int *pa;

pa = &al0];

for( i = 0; i < N ; i++)
printf (" /p\n", pa+i);

return O0;
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Aritmética de punteros

#include<stdio.h>
#define N 5

int main(void)

{
int 1i;
long long int al[N] = {7,2,5,9,1};
long long int *pa;
pa = &al0];
for( i = 0; i < N ; i++)
printf (" /p\n", pa+i);
return O;
}
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Aritmética de punteros

#include<stdio.h>
#define N 5

int main(void)

{
int 1i;
long long int al[N] = {7,2,5,9,1};
long long int *pa;

pa = &al0];

for( i = 0; i < N ; i++)
printf (" /p\n", pa+i);

return O;
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Equivalencia entre punteros y arreglos
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Equivalencia entre punteros y arreglos

#include <stdio.h>
#define N 5
int main(void){
int i = 03
int alN] = {7,2,5,9,1};
int *pa;

pa = &al0];

printf (" %d\n", *pa);
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Equivalencia entre punteros y arreglos

#include <stdio.h>

#define N 5

int main(void){
int i = 03

int alN] = {7,2,5,9,1};
int *pa;

printf (" %d\n", *pa);
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Equivalencia entre punteros y arreglos

#include <stdio.h>

#define N 5

int main(void){
int i = 03

int alN] = {7,2,5,9,1};
int *pa;

printf (" %d\n", *(pa+i));
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Equivalencia entre punteros y arreglos

#include <stdio.h>

#define N 5

int main(void){
int i = 03

int alN] = {7,2,5,9,1};
int *pa;

printf (" %d\n", pal0]);
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claudiojpaz@gmail.com
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